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一、单项选择题(每题2分,共18分)
 

1.
 

B 2.
 

A 3.
 

A 4.
 

C 5.
 

A

6.
 

C 7.
 

B 8.
 

A 9.
 

B
二、多项选择题(每题3分,共15分)

 

10.
 

CD 11.
 

BCD 12.
 

CD 13.
 

ABC 14.
 

AD
三、判断题(正确的打“√”,错误的打“×”。每题3分,共12分)

 

15.× 16.× 17.√ 18.×
四、简答题(每题5分,共20分)

19.
 

简述什么是抽象类?
 

答:在面向对象的概念中,所有的对象都是通过类来描绘的;但是反过来,并不是所有的类都是

用来描绘对象的,如果一个类中,没有包含足够的信息来描绘一个具体的对象,这样的类就是抽象

类。抽象类往往是用来表征对问题领域进行分析、设计中得出的抽象概念,是对一系列看上去不

同,但是本质上相同的具体概念的抽象。

20.
 

请简述面向对象程序设计(OOP)的四个基本特征?
 

答:对象程序设计(OOP)的四个基本特征包括:

封装,是将数据和操作捆绑在一起,创造出一个新的类型的过程。

继承,是类之间的关系,在这种关系中,一个类共享了一个或多个其他类定义的结构和行为。

继承描述了类之间的“是一种”关系。子类可以对基类的行为进行扩展、覆盖、重定义。

抽象,是指将具有一致的数据结构(属性)和行为(操作)的对象抽象成类。

多态,是指相同的操作或函数、过程可作用于多种类型的对象上并获得不同的结果。不同的对

象,收到同一消息可以产生不同的结果,

21.
 

请简述什么是重载?
 

答:重载,是指可以定义一些名称相同的方法,通过定义不同的输入参数来区分这些方法,然后

在调用时,VM就会根据不同的参数样式,来选择合适的方法执行。

22.
 

条件结构有哪几种形式,各适用于什么场合?
 

答:条件结构可以分为分支结构、循环结构和异常处理。分支结构是根据条件选择程序流程的

结构。循环结构是控制语句反复执行的结构。异常是执行时遇到的任何错误情况或意外行为,异

常处理是为程序可能遇到的异常情况提供控制功能。

五、程序设计题(每空3分,共15分)

23.(1)
 

int[]
 

a=new
 

int[20];

(2)
 

a[i]=rd.Nest(100)+1;

(3)
 

int
 

n=0;

(4)
 

x>50
(5)

 

n++;

六、程序设计题(每题10分,共20分)

24.
 

用三种循环语句,分别实现输出11至73之间7的倍数。

参考答案:

for循环方法(4分,for条件正确给2分):
 

for
 

(i
 

=
 

11;
 

i
 

<=
 

73;
 

i++)
 

{
 

if
 

(i
 

%
 

7
 

==
 

0)
 

{
 

Console.WriteLine(i
 

+
 

"
 

");

}

}

while循环方法(3分):

int
 

i
 

=
 

11;
 

while
 

(i
 

<=73)
 

{
 

if
 

(i
 

%
 

7
 

==
 

0)
 

{
 

Console.WriteLine(i
 

+
 

"
 

");
 

}
 

i++;
 

}

do...while循环方法(3分):

int
 

i
 

=
 

11;
 

do
 

{
 

if
 

(i
 

%
 

7
 

==
 

0)
 

{
 

Console.WriteLine(i
 

+
 

"
 

");
 

}
 

i++;
 

}
 

while
 

(i
 

<
 

73);
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25.
 

定义一个类Square类,利用该类求给定长度5的正方形的面积。

参考答案:(正方形类5分、输出5分)
 

//公有类:正方形求面积
 

public
 

class
 

Square
 

{
 

//私有量
 

private
 

float
 

a;
 

//平方的方法
 

public
 

Square()
 

{
 

}
 

public
 

Square(float
 

a)
 

{
 

this.a
 

=
 

a;
 

}
 

//求面积方法
 

public
 

float
 

GetArea()
 

{
 

return
 

a
 

*
 

a;
 

}
 

public
 

float
 

A
 

{
 

get
 

{
 

return
 

a;
 

}
 

set
 

{
 

a
 

=
 

value;
 

}
 

}
 

}
 

class
 

Program
 

{
 

static
 

void
 

Main(string[]
 

args)
 

{
 

//调用Square类来创建s对象,给定参数是5长度
 

Square
 

s
 

=
 

new
 

Square(15.1f);
 

Console.WriteLine("正方形面积:{0}",
 

s.GetArea());
 

Console.ReadLine();
 

}
 

}
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